mip= COSP

Ploybb for inNovation in Garnes

BIUNIVOCA

AREE DISCIPLINARI Informatica Magistrale (Universita degli Studi di Milano)
DI INTERESSE . . . . . —
PER L’AZIENDA Ingegneria Informatica Magistrale (Politecnico di Milano)

L'AZIENDA

Biunivoca & una societa di consulenza e formazione di alto livello specializzata nelle tecnologie in
RealTime. Lavoriamo da 20 anni nel settore della formazione nelle tecnologie 3D e dal 2022 al 2024
siamo stati il referente educativo in rappresentanza del colosso mondiale Epic Games in Italia, Ungheria,
Svizzera e Malta. Destinatari di un Epic MegaGrant dedicato all’educazione, biunivoca e uno dei pochi
centri formativi al mondo come numero di istruttori autorizzati Unreal Engine. Siamo inoltre rivenditore
ufficiale di licenze Unreal Engine.

I principali campi dove siamo coinvolti sono: Gaming/Virtual Production/Architettura/Animazione/
Training & Simulazione/ VR XR AR /Automotive/Sviluppo plug-in per Unreal Engine.

Crediamo nella collaborazione e nelle sinergie e proprio per questo ci avvaliamo di numerosi partner su
tutto il territorio, formati da aziende, scuole, associazioni, professionisti, docenti e aziende Hardware/
Software.

Lavoriamo inoltre nel posizionamento di professionisti all'interno delle aziende del nostro network.
OPPORTUNITA
Tipologia di posizioni offerte:

O Stage curriculare (studenti)
2 Lavoro: a contratto

Numero di posizioni: 2
Posizioni ricercate dall’azienda:

Trattandosi di un‘azienda con focus principale sulla formazione e sulla consulenza specializzata le
principali attivita dedicate agli stagisti comportano la realizzazione di contenuti didattici e il supporto
per la creazione di contenuti sul portale.

In base alle caratteristiche del candidato e le lavorazioni in essere durante il periodo di stage, potrebbe
esserci la possibilita di inserimento a supporto di lavorazioni svolte per le consulenze specializzate.
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